CURSO DE QUALIFICACAO

PROFISSIONAL

Se precisar s6 do Certificado
Basta ja ter experiéncia na Area.



Dicas importantes

e Nunca se esquecga de que o objetivo central é aprender o conteddo, e ndo apenas
terminar o curso. Qualquer um termina, sé os determinados aprendem!

e Leia cada trecho do conteldo com atencao redobrada, ndo se deixando dominar
pela pressa.

e Explore profundamente as ilustragoes explicativas disponiveis, pois saiba que
elas tém uma funcdao bem mais importante que embelezar o texto, sao fundamentais
para exemplificar e melhorar o entendimento sobre o conteldo.

. Saiba que quanto mais aprofundaste seus conhecimentos mais se
diferenciara dos demais alunos dos cursos.

e Todos tém acesso aos mesmos cursos, mas o aproveitamento que cada aluno faz
do seu momento de aprendizagem diferencia os “alunos certificados” dos “alunos
capacitados”.

e Busque complementar sua formacao fora do ambiente virtual onde faz o curso,
buscando novas informacoes e leituras extras, e quando necessario procurando
executar atividades praticas que ndo sao possiveis de serem feitas durante o curso.

e Entenda que a aprendizagem nao se faz apenas no momento em que esta
realizando o curso, mas sim durante todo o dia-a-dia. Ficar atento as coisas que
estdo a sua volta permite encontrar elementos para reforcar aquilo que foi
aprendido.

e Critique o0 que esta aprendendo, verificando sempre a aplicacao do conteado
no dia-a-dia. O aprendizado s6 tem sentido quando pode efetivamente ser
colocado em pratica.
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INTRODUCAO:

DEFINICAO DE CFTV

A observacao remota nas mais diversas aplicacdes, a visualizacdo de
imagens a distancia através de um sistema privado e 0 gerenciamento de
informacdes através de um sistema integrado.

A sigla expressa parte do significado

O CFTV nao esta voltado somente para o crime, seguranca patrimonial e
eletrénica.

Abrange um grande nimero de aplicacdoes

Acompanhamento de servigos;

- Controle de producao;
- Avaliacao de desempenho profissional;

- Seguranca em geral: empresas, 0rgaos publicos em geral; hospitais,
residéncias, bancos, escolas, etc.

- Gerenciamento de informacdes.

Utilizamos o CFTV para SURPREENDER, INIBIR, OBSERVAR, CONFORTAR,
TRANQUILIZAR, ASSEGURAR, MONITORAR, ARMAZENAR, CONTROLAR,
GERENCIAR, ETC.

Importante

Todos os dias nos defrontamos com novas tecnologias e nés profissionais do
mercado de seguranca temos como objetivo aprender cada vez mais. Desta forma
melhorando o atendimento aos nossos clientes, apresentar solugbes com
excelente custo beneficio, qualidade e seguranca. Temos que aprender a oferecer
0 equipamento ideal que atende as necessidades do nosso cliente e que as vezes
nem ele préprio sabe que precisa.



CFTV hoje é sinbnimo de controle, conforto e seguranca. Nao é mais
necessario estar em diversos locais para saber o que estd acontecendo, pois
deste modo nossos olhos podem estar em varios lugares ao mesmo tempo.

O principal objetivo de um Circuito Fechado de TV é fazer a monitoracdo de
diversos ambientes ao mesmo tempo, e oferecer recursos para gravar as imagens
geradas para uma futura utilizacao.

Chamamos de “Circuito Fechado” justamente porque as imagens geradas
somente sao distribuidas para o0s elementos integrantes do sistema,
Impossibilitando assim que pessoas alheias ao sistema vejam ou utilizem essas
Imagens para diversos fins.

O CFTV é o ramo da seguranca eletrénica que mais cresce e se destaca na
atualidade; é possivel filmar e gravar todo o ocorrido, facilitar o esclarecimento de
um possivel fato, ajudando na busca dos envolvidos. Existe também a
possibilidade de ser instalado junto a algum sistema de alarme.

Sao varias as vantagens que um sistema CFTV oferece. Pode ser instalado em
lugares que a presenca humana seria perigosa; pode ser discreto; inibidor, enfim
uma série de fatores que veremos a seguir:

EXEMPLOS DE APLICACOES:

RESIDENCIAS

Podemos ver guem bate a porta sem nos expor.

Podemos olhar uma crianca e ficar em outro local da casa.
Podemos monitorar toda a casa interna e externamente.

COMERCIOS

Vigilancia geral, controle, atendimento, comportamento e reagao do cliente.
Seguranca para 0s caixas ja que o mesmo inibe os ladrdes.

Controle e fluxo de clientes nos setores da loja.

Ver o comportamento dos clientes diante de uma promocdo, uma oferta ou um
produto novo (langamento).

HOSPITAIS

Controle dos pacientes na enfermaria ou no proprio leito.

Ver movimentacao em varios setores, deslocando o pessoal para areas mais
necessitadas.

INDUSTRIAS

Instalacdo em pontos estratégicos onde seria impossivel a presengca humana,
evitar desperdicios na producgéo, controle de pessoal, areas de risco, auto forno,
etc...



BANCOS

Vigilancia e seguranca em geral.
Identificar individuos que venham a cometer um assalto, lembrando que sempre

sera um fato inibidor e onde podemos ter os fato registrado.

ESCOLAS, LOTERIAS, POSTOS DE GASOLINA, SHOPPINGS, ETC.
As aplicagcbes para CFTV sao inUmeras e iremos nos deparar com o passar do
tempo com novas situacdes, que nos dardo novas idéias de aplicacdo do sistema.

PARTES BASICAS DE UM SISTEMA DE C.F.T.V




O sistema de CFTV mais simples que pode ser montado, é constituido de uma
camera (equipamento para captacdo das imagens desejadas), um monitor e um
cabo para trafego do sinal de video. Ndo podemos esquecer que estes
equipamentos necessitam de energia elétrica para funcionar.

A fonte deve ser instalada sempre proximo a cada camera.

As cameras podem ter o formato de 1/3, 1/2, e 1/4. Esta medida refere-se ao
tamanho do elemento que ira captar a imagem.

As mais comuns no mercado sao de 1/3 (custo beneficio).

As cameras podem ser do tipo C ou CS (Tipos de rosca para a montagem da lente
com a camera profissional).

Este parametro refere-se ao tipo de lente que a mesma aceita, que pode ser tipo C
ou CS. Atualmente o tipo utilizado é o CS.

SENSIBILIDADE DA CAMERA

Parametro medido em lux (unidade de medida de intensidade de luz). Define a
guantidade minima de luz necesséaria para garantir uma qualidade de imagem
aceitavel. Porém, é aconselhavel que o local a ser instalado a camera tenha
luminosidade aceitavel para os olhos, assim a camera nao ira apresentar nenhum
problema.

A céamera colorida tem menor sensibilidade do que as P/B porque precisam
processar mais cores para gerar a imagem, portanto precisam de mais luz para
gerar boas imagens, as P/B sdo mais sensiveis, pois tem a capacidade de
enxergar no escuro usando o recurso de infravermelho.

RESOLUCAO



.
Medida de linhas horizontais de TV e corresponde a qualidade de imagem
gerada. Quanto maior este numero, maior é a qualidade de imagem da camera.
Para termos uma idéia, a imagem de uma TV tem 320 linhas de resolugao.

Os padrdes de resolucdo de camera hoje sao:

Colorida - 420 e 480 Linhas.
P/B - 420 Linhas.

A resolucdo € um numero que expressa a capacidade do equipamento em
discernir detalhes. Este numero € fornecido nos catalogos em “numeros de linha
de resolucao horizontal”.

As cameras alimentadas com AC possuem ajuste de fase para evitar que a
iImagem da mesma fique rolando no monitor (Sincronismo vertical).

COMPENSACAO DE LUZ DE FUNDO

Ajusta o nivel de luminosidade do objeto focado, compensando a luminosidade
atras deste objeto, evitando que a imagem focalizada fique escura quando se
coloca uma fonte de luz atras da mesma. Assim como em fotografia aconselha-se
nao instalar camera com uma fonte de luz muito forte no fundo da imagem.

Ex: Uma camera apontada para uma janela.

BACK LIGHT COMPENSATION

E aquele caso de captar uma imagem clara préxima & outra escura
simultaneamente, e que prejudica a imagem do objeto mais escuro. Para contornar
este problema a maioria das cameras possuem o BLC que atenua este problema.

S/ BLC COM BLC — BACK LIGH COMPENSATION

Em locais com incidéncia direta da luz solar como janelas, portas, etc., recomenda-
se 0 uso de cameras profissionais que possuem sistema de compensacao de luz
de fundo (Back Light Compensation). Desta maneira a grande variacdo de luz
ambiente ndo afetara a qualidade da imagem.



CCD (CHARGED COUPLED DEVICE) — Dispositivo de Carga Acoplada.

E um chip semicondutor com células sensiveis a luz que faz a conversdo de sinais
luminosos em sinais elétricos. E um dispositivo de elementos agrupados que
sofrem carga e descarga.

O CCD é um dispositivo formado por milhares de foto capacitores, que sao
elementos sensiveis a luz, dispostos em forma de matriz, isto €, linhas e colunas.
E um formador de imagens, porém reduzidos a uma pastilha de silicio e por isso
também denominado de sensor de estado solido.

CCD é o componente eletrbnico que capta a imagem, é um circuito.

CCD VERSUS CMOS

O CCD foi desenvolvido na década de 60 por pesquisadores do Laboratério Bell
nos Estados Unidos e é o dispositivo mais usado para captacdo de imagens no
segmento de CFTV.

Na ultima década foi desenvolvido um novo dispositivo denominado CMOS, que
aos poucos esta sendo utilizado em cameras no segmento de CFTV.

Os modelos que utilizam como dispositivo de captacdo de imagem o CMOS
apresentam menor custo pois, este dispositivo exige menos periféricos para seu
controle, logo existe a diminuicdo de componentes e diretamente o preco.

CMOS - mais simplificado, poucos componentes. Apesar de serem baratos, 0s
dispositivos tipo CMOS atualmente usados nas cameras que estdo vendidas no
Brasil, apresentam baixa resolucao e baixa sensibilidade.

LENTES

Conceito basico: sdo componentes responsaveis pelo direcionamento da imagem
ao CCD da camera. Tem como funcdo basica captar a luz transmitida por um
objeto e converge-la igual ao formato original para o CCD.

LENTES COM IRIS FIXA

Sado aquelas que nao permitem uma abertura ou fechamento da iris das mesmas.
iris € o componente da lente que permite maior ou menor entrada de luz na
camera. Neste caso ela é fixa, ou seja, ndo abre nem fecha. E utilizada em locais
onde a luminosidade é boa e constante.

EX: Locais internos bem iluminados sem interferéncia de luz externa.

LENTES COM AJUSTE DE IRIS (IRIS MANUAL)
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Sédo lentes que permitem o ajuste manual da iris, regulando a abertura,

controlando a passagem de luz.
O uso é aconselhavel, pois permite a otimizacdo da entrada de luz, seja qual for o
ambiente.

LENTES AUTO-IRIS

S&o lentes que controlam eletronicamente a abertura da lente.
Existem 02 tipos:

VIDEO: Tomam como referéncia o nivel do sinal de video para regular a abertura
da iris, de acordo com este nivel possuem o amplificador na lente. A camera envia
uma amostra da imagem recebida para a lente que verifica a necessidade da
abertura ou fechamento da iris, ou seja, a iris € controlada pela propria lente.

DC: Analisa o sinal de video e o converte em sinal DC para o controle da iris. A
camera envia processa a imagem e envia um sinal DC ordenando a abertura ou o
fechamento da iris, ou seja, a iris é controlada pela camera.

LENTE ZOOM: Permite uma maior aproximacao do objeto focado ou afastamento,
como desejado. Séo lentes com 3 controles: foco, iris e zoom. Estes sao
controlados por um controlador de Zoom. Podemos buscar nitidamente uma
imagem até 200 metros, identificando uma pessoa. Deve ser usado com
movimentadores horizontais e verticais, eliminando com isso varias cameras (Pan
Tilt).

Atualmente quase ndo se comercializa mais a lente zoom, pois lancaram
cameras profissionais que ja possuem a lente zoom embutida na propria camera,
gue sao controladas diretamente na prépria camera ou através de um controlador
a parte. Sdo chamadas de cameras com zoom. O preco destas cameras
profissional caiu e esta proximo do preco de uma lente zoom.

A lente auto iris mais usada é a DC AUTO IRIS. Atualmente a maioria das
cameras aceita a VIDEO e a DC AUTO IRIS, basta virar uma chavinha que fica
atras das cameras.

FOCO: Foca a imagem de acordo com a distancia da mesma.
A distancia focal da lente € medida em mm e esta relacionado diretamente com o
angulo de visdo que vai ser alcancado.
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VARIFOCAIS: Permite um ajuste manual da distancia de seu foco,°

permitindo aberturas intermediarias. Sao utilizadas em casos onde é necessaria
uma abertura ndo comercial (Padronizada) das outras lentes.

As lentes varifocais mais comerciais atualmente séo de 3,5 a 8,0mm; 2,8 a 10mm,
2,8al12mm e 5,0 a 50mm.

PIN HOLE: Lente cabeca de alfinete. Projetada para que a lente necessite de
apenas um pequeno furo para visualizar o ambiente. Pode ser instalada atras de
guadros, dentro de brinquedos, maletas, méveis, etc.

CAMPO DE VISAO

Quem determina o campo de visao € a distancia focal, sendo que quanto menor o
“valor da lente”, maior o angulo de visdo (campo de visao).

Ex.: Uma lente de 4mm proporciona um angulo de visdo maior que uma lente de
8mm.

Durante a elaboracdo do projeto de CFTV este € um dos pontos mais importantes
gue o0s projetistas devem se preocupar, isto porque neste ponto estamos decidindo
junto ao cliente o que sera observado no monitor e conseguentemente gravado.
Neste processo devemos perguntar ao cliente o que ele deseja realizar no
sistema, por exemplo: o cliente tem uma loja e deseja observar as pessoas que
estdo no caixa, neste caso ele deseja identificar o cliente pois pode haver um
roubo, sendo assim a imagem a ser vista ho monitor ficara restrita ao caixa e ndo a
outros pontos da loja. Caso o cliente desejasse uma Unica camera para observar a
entrada e a0 mesmo tempo o caixa, ele estaria partindo para uma monitoracao
geral, perdendo assim o recurso de identificacdo das pessoas afastadas da
camera.

Quanto maior o milimetro de uma lente, menor o angulo de abertura, mais a
imagem fecha e concentra em um determinado ponto e mais iluminacdo ela

precisa . Quanto menor o milimetro de uma lente mais afasta e abre a imagem se
distanciando de um determinado ponto especifico.

ABRE MAIS O ANGULO FECHA MAIS O ANGULO

04 MM 08 MM

COMPARANDO TV E MONITOR PROFISSIONAL

10



1
1

Como desejamos sempre um sistema com qualidade e uso continuo, precisamos
especificar em nosso projeto o uso de monitores fabricados especialmente para
aplicacbes de CFTV e nao televisores de uso doméstico.

O sistema de CFTV normalmente trabalha com imagens estéaticas (paradas) logo o
tubo deve ter uma construcao especial para que o mesmo néo fique “queimado”
com a imagem da camera que permaneceu ligada por um determinado periodo.

Para lembrarmos deste efeito podemos pegar como exemplo a utilizacdo de
protetores de tela nos monitores de computador. Devido a isso, o monitor utilizado
em CFTV tem seu tubo de imagem construido de forma especial e com um
periodo de durabilidade muito maior do que um televisor de uso domeéstico. Além
disto, os monitores fabricados para CFTV sao capazes de apresentar maiores
niveis de detalhes de uma cena.

Comparando a TV com um monitor profissional, 0 monitor tem caixa metalica,
menor emissao de raios-X e duragdo muito maior conforme dicas a seguir:

Durabilidade:

TV: 14.000 horas.

Monitor: 45.000 horas.

Resolucao:

TV: 320 a 500 linhas.

Monitor: 500 a 800 linhas.

MONITOR: O monitor € o componente final do sistema, pode ser P/B ou colorido,
de acordo com o sistema de cameras utilizado. O namero de linhas que ele possui
determina a qualidade e definicdo da imagem. Esta definicdo sera de acordo com
as cameras.

EX: Se pusermos um monitor de 800 linhas com uma camera de 350 linhas, a
definicdo da imagem sera de 350 linhas.

IMPORTANTE: Normalmente quando utiliza a TV no lugar do monitor com a
aplicacdo de varias cameras, ap6s 1 ano a imagem comeca a embacar, podendo
até queimar as cameras, pois na pratica a TV nao foi desenvolvida para suportar
as cameras, podemos verificar através da prépria resolucéo de linhas da TV.

COMPONENTES DO SISTEMA DE CFTV

CAMERAS DAY & NIGHT

Estas cameras possuem recurso de funcionamento no modo color durante o
dia e modo p/b durante a noite, super reducdo de ruido — SSNR, deteccédo de
movimento incorporada, alta resolucdo e sensibilidade desejavel para obter uma
excelente imagem ao dia e principalmente a noite.

11



1
Sdo apropriadas para locais onde temos uma deficiéncia de?
iluminacdo e onde ocorre grande variagdo de luz. E indicada para ambientes
externos e locais internos onde precisamos de melhor definicao das imagens.

Ex: Shoppings Centers, supermercados, presidios, etc..

SPEED

DOME

S&ao equipamentos que possuem os sistemas integrados de: Pan Tilt, camera
e lente zoom. Possuem movimento de varredura horizontal / vertical e Receiver
para enderecamento das cameras, movimento rapido, rotacdo continua de 360°,
posicOes pré-determinadas (PRESET), configuracdo de percursos e entradas /
saidas de alarme.

Sao comandadas por mesa controladora ou dispositivos com protocolo
compativel (DVR, Transmissores de Imagem, etc). Por sua versatilidade, séo
utilizadas em locais com inUmeros pontos a serem monitorados, como Shoppings,
Supermercados, etc.

Podem ser aplicadas em area externa e interna em conformidade com o tipo
de ambiente: normal, lowlight e day night. Atualmente os modelos mais
encontrados sédo Low light e Day Night devido ao custo beneficio.

Muita atencéo na aplicacdo de Speed Dome em &rea externa; € necessario o
uso de Caixas de Protecdo e Suportes especiais, com VENTILACAO E
CALEFACAO para proteger o equipamento contra intempéries e vandalismo.

Atualmente a Speed Dome Low Light apresenta melhor performance em
resolucdo, zoom e WDR incorporado (compensacédo de luz de fundo) em relacdo a
outras Speeds encontradas no mercado.

CONTROLADORES PARA SPEED DOME
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Permite o controle de até 256 cameras e também serve para controlar3

multiplexadores. Possui protecédo através da senha e configuracéo através do
joystick.

Existem 2 modelos no mercado, o controlador comum — sé controle e o
controlador com monitor LCD 5” color, incorporado na mesa.

MATRIZES

Sdo CPU’s (unidade central de processamento) composta por varias
entradas e saidas de video, que através de programacdo podem ser interligadas
da maneira que for mais conveniente ao projeto. Sao utilizadas para controlar uma
grande quantidade de cameras em projetos de grande porte.

CONJUNTO PARA GRAVACAO VEICULAR
1) TIME LAPSE VEICULAR

Equipamento utilizado para gravacdes em veiculos diversos, como 6nibus,
caminhdes de transportes, etc.

Gravacéao / Reproducédo em 2, 6, 18, 30, 48, 72, 96, 120, 168, 240, 360, 480,
720 e 960 horas.

Gravacdao de audio em 2, 6, 18, 30 horas.

Resolucao horizonte de 350 linhas (PB) e 300 linhas (color).

Alimentacéo 12VCC.

2) MINI CAMERA COLOR — com boa resolucgéo e sensibilidade

E indicado o uso de mini cAmeras com lente de 2,5mm ou 1,9mm para obter
maior angulo de abertura e melhor amplitude de imagem.

Ex: No Onibus necessita captar imagens de passageiros, cobrador e
motorista.

3) CONVERSOR ESTABILIZADO P/ TIME LAPSE VEICULAR 24/12 V - 5A
E necessario um conversor especial com Cooler — refrigeracdo, com furos

alinhados para ventilacao, base de aluminio e dissipador de calor.

4) CAIXA DE PROTECAO P/ TIME LAPSE VEICULAR

13
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Como a instalacdo em veiculos € mais dificil e o fato do mesmo estar?
sempre em movimento, precisamos de uma caixa especial para proteger o
equipamento contra movimentos bruscos e vandalismo, de preferéncia uma caixa
com chave para maior seguranca.

DVR STAND ALONE

E um gravador digital de video destinado a gravacdo de imagens em disco rigido
(HD). Existem dois tipos de DVR, os DVRs PC que utilizam um computador como
plataforma de funcionamento e os DVRs STAND ALONE, que s&o um hardware
especifico, dedicado exclusivamente a aplicacdo e que dispensam 0 uso de um
computador.

a) STAND ALONE 16 CAMERAS

480 / 112 FPS — 30 FPS - TEMPO REAL NA VISUALIZA(;AO, 7 FPS —
GRAVACAO.
Conexao Remota.

Vantagens

Roda em hardware especifico — o sistema é mais estavel;

N&o usa Windows — operacional em Linux — mais estabilidade, sistema proprio;
Sistema Quadriplex — monitoracao, gravacgao, backup remoto e busca de dados;
16 entradas de cameras com loop - extenséo de video balanceada;

N&o precisa necessariamente de computador;

ACOMPANHA — manual em portugués, CD, cabo de for¢a, cabo BNC, mouse e Kit
parafusos para colocar + HD;

Saidas para monitor em S-Video, CVBS e VGA;

Vem com Gravador de CD.

ACEesSo

1) Via Rede das imagens com um cabo de rede (categoria 5)

2) Pode retirar o HD e colocar num PC

Obs.: Tem que instalar o software Remoto que acompanha o DVR no PC onde
guer ver as imagens.

Backup

Pode ser manual — CD
USB ou Rede

14



[y

GRAVACAO CONTINUA — 5 dias aproximadamente. 5

b) STAND ALONE 4 CAMERAS

120/30 FPS - visualizacao / gravacao

Conexdo Remota — 1 por vez — ndo consegue 02 usuarios conectar de 01 s6
vez

ACOMPANHA — manual em portugués, CD, controle remoto e cabo de for¢a;
Para transmisséo de imagens direta é necessario ter IP FIXO, ja para funcionar
o sistema com IP dinamico fazer consulta ao nosso departamento técnico.
Sistema Simplex — quando acessa o modo busca, PARA a gravacao;

Detec¢cao de movimento incorporada;

1 Canal de audio;

Sistema Operacional — Linux;

Acesso via rede com cabo de rede — categoria 5 ou pode tirar o HD e colocar
num PC para buscar as imagens;

Tem que ter o software instalado no PC que vai visualizar as imagens;
Transmite audio via rede e internet.

SERVIDORES DE IMAGEM — CAMERA IP.

Sao equipamentos que permitem transmitir os sinais de video captados pelas
cameras através da rede local ou da Internet. Existem transmissores para uma
ou mais entradas de cameras e também as cameras IP que ja possuem uma
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saida de rede para transmissdo do sinal de video através da rede ou da®
Internet.

a) TRANSMISSORES IP
Serve para transformar sistema analégico em IP.

MODELOS:

1) 2 entradas de cameras — 30 FPS — FW-3210
2) 4 entradas de cameras — 120 FPS — FW-3440
3) 6 entradas de cameras — 30 FPS — FW-500%
4) Transmissores de audio via IP.

b) CAMERAS IP

Vantagens

N&o precisa levar outros cabos para longa distancia, pode ligar a camera no
cabo de rede;

Quando acessa a camera abre uma pagina na internet para fazer a
configuracao;

Gravacdao (Backup) — no HD da maquina que estiver ligada;

Cada camera possui um endereco IP

ACOMPANHA: Fonte de alimentacdo 12VDC, CD de instalagéo, cabo serial e
cabo de rede — para conectar a camera;

Saida BNC;

Deteccédo de movimento incorporada;

Sistema Requerido para o PC — VERIFICAR;

Configuracdo da camera — puxa da prépria camera para configurar (PORTA).

Configuracdo do servidor = camera — sistema — transmisséo — alarme

c) SOFTWARE — FW-MANAGER

Software de gerenciamento de imagens — compativel com transmissores e
camera IP.
Duas versdes — para até 36 cameras
- para até 64 cameras

Precisa de uma excelente banda de internet.
Eficiéncia no gerenciamento das gravacdes.
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d) DVR IP 7

Gravador de Imagens via IP
Gravacéao Oculta — Backup — Local de Gravacéo.

ACESSORIOS DO SISTEMA DE CFTV

DISTRIBUIDORES DE VIDEO (1x3 ou 1x5):
S&o usados quando precisa ser levado para mais de um ponto e para que haja um

perfeito casamento de impedancia (750 HMS padrédo video). Divide o sinal para
dois ou mais monitores sem perda de intensidade de sinal.

CAMERA DISTRIBUIDOR MONITORES
i A [ ‘

FONTE, Ifl |

Equipamento utilizado para fazer a distribuicdo do sinal de video quando ha
necessidade de ligacdo de um sinal em mais pontos. Além de distribuir o sinal,
este equipamento amplifica as saidas fazendo com que o sinal dividido ndo seja
atenuado, mantendo a qualidade do mesmo.

Permite conectar mais de um aparelho na mesma camera.

Distribuicdo: 1x3 ou 1x5 — 3 saidas e 5 saidas.

Alimentac&o: 110 ou 220 VAC.

SEQUENCIAIS DE VIDEO (SEQUENCIADORES)

S&o usados para sequenciar o sinal de mais de uma camera, em um mesmo
monitor.

CAMERAS SEQUENCIAL MONITOR

O o & o o
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S&ao0 manuais e automaticos (sequencia tela cheia).

Ajuste de tempo manual e automatico.

Led indicador da camera.

02 saidas para monitores e 01 saida para video cassete.
Alimentacgao: 110/220 VAC.

AMPLIFICADORES DE VIDEO:

Usados quando a distancia entre a camera e o monitor € maior que 100M
(dependendo da camera). E usado perto da camera, pois amplifica o sinal da
mesma.

Amplifica o sinal da camera de modo a obter distancias acima de 100 metros (em
média). E utilizado para fazer a amplificacdo do sinal de video. Empregado quando
o cabo de video sofre atenuacdes devido a distancia, além do tipo e da qualidade
do cabo empregado.

Existem varios tipos de amplificador, variando a poténcia em funcéo da distancia
maxima a ser obtida.

Normalmente sdo instalados a cada 100m, portanto quando for empregada uma
distancia acima, deve-se usar mais de um amplificador.

QUAD:

Aparelho capaz de quadricular as imagens no monitor, permitindo que se visualize
até 4 imagens ao mesmo tempo, capaz também de sequenciar e mostrar a
imagem desejada em tela cheia. Ao gravar esta imagem do QUAD ela ira
reproduzir exatamente as 4 imagens quadriculadas.

CAMERAS QUAD MONITOR
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TIME
LAPSE

Gerador de caracteres: recurso utilizado para nomear as 4 cameras na tela.
Ex.: Camera 1 — Entrada da Loja, Camera 2- Caixa; Camera 3 — Estoque; Camera
4 — balcao de atendimento.

DUPLICADOR DE QUAD

Equipamento utilizado para aumentar o niumero de cameras em sistemas que
utiizam Quad p/b ou color. Tempo individual para cada quadrante; podendo
instalar até 8 cameras, proporcionando imagens de 04 + 04 cameras ha tela.

PAN TILT

Sao equipamentos destinados a dar mobilidade de visdo a uma camera de video.

O Pan Tilt permite uma varredura horizontal e vertical.

Como regra geral o uso deste equipamento requer a aplicacdo de camera com
zoom em virtude da grande variedade de distancias e tamanhos dos objetos a
serem observados.

Podem ser para uso interno ou externo de acordo com sua capacidade de
resisténcia e intempéries.

PAN — (panoramize) Horizontal. TILT - (inclinar) Vertical.

Tipos: Interno ou Externo.

Permite movimentar a camera vertical e horizontalmente.
Movimento horizontal: 360 graus aproximadamente.

Alimentacao: 110 ou 220 VAC.
Temperatura de operacdo: 10 a 45 graus Celsius.
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GRAVADOR DE VIDEO (TIME LAPSE) 0

Denominado também de gravador de tempo estendido. S&o aparelhos usados
para gravar as imagens das cameras, possuem a capacidade de gravar um
namero de horas elevadas em fita de 2:00 HS de duracédo, pode gravar até 960
horas (8,0 Seg.), normalmente possuem resolucdo de 240 linhas Color e 300
linhas em P/B.

Possibilita a gravacéo continua de imagens de 24 a 960 horas.

Tempo de gravacédo programavel: 2,6,12,24,48,72,120,168,240,480,960 horas com
fita T-120.

Gerador interno de data e hora.

Cabeca auto limpante.

Reldgio que totaliza o tempo de operacao.

Temperatura de operacéao: 5 a 40 graus Celsius.

Consumo: 18 Watts.

Alimentacgéo: 120 VAC.

Resolucéo: 240 linhas (Color), 300 linhas (P/B).

Impedancia de saida: 75 Ohms.

Dimensoes: 360 x 94 x 339 mm.

Peso: 5 KG aproximadamente.

CAIXAS DE PROTECAO PARA CAMERAS

a) Estrutura em Aluminio Anodizado

b) Estrutura de ferro pintada com tinta epoxi.

Protege a camera contra vandalismo e contra intempéries.

Varios tamanhos: Mini Baby, Baby, Pequena, Média, Grande e Super G.
Exige um suporte para fixar o conjunto na parede.

Varios tipos de suporte com varios acabamentos: aluminio, metal e plastico.

MULTIPLEXADOR

E um equipamento feito para que se coloque até 16 cameras em um monitor.
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Permite a gravacao de todas elas ao mesmo tempo. O multiplexador possuil

um canal de saida, utilizado para gravacdo, contendo informacdo de todas as
cameras conectadas a ele.

Os multiplexadores possuem duas saidas para monitor, sendo que monitor 1,
mostra as imagens digitalizadas, podendo assim dividir a tela em 4,9 ou 16
guadros, além de mostrar uma camera em tela cheia, ou sequenciar as mesmas.
Monitor 2, mostra as cameras em tempo real, cheia ou sequencialmente.

O modelo de multiplexador encontrado atualmente no mercado é o TRIPLEX —
monitora, grava e reproduz.

Os multiplexadores funcionam também como um sequencial de altissima

velocidade, gravando uma camera apos outra.

Introducéo:
Apresentaremos alguns tipos de cabos existentes no mercado, suas
caracteristicas exemplos de aplicagao.

Cabo Coaxial:

Consiste em um fio de cobre rigido que forma o ndcleo e uma malha
metalica. Sao isolados por um dielétrico de alta qualidade e a malha é
coberta por uma capa plastica protetora. A malha reduz sensivelmente a
interferéncia eletromagnética, dando ao cabo uma maior imunidade a ruidos.
Apresentam modelos com impedancia de 50, 75 e 93 ohms.

Além de sua utilizacdo em sistemas de seguranca e circuitos fechados de
TV, é muito usado para transmissao de sinais de televisdo e em redes locais
de computadores. Abaixo sdo mostradas as partes de um cabo coaxial e
dois modelos de conectores utilizados: BNC e F.

Nicleo condutor #

Isolante
(PVC, Teflon)

>’ Malha de cobre

Protecdo externa

Cabos de Audio:
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Uma das caracteristicas dos sinais de audio € de possuir componentes em
uma grande faixa de frequiéncia. Por isso os cabos utilizados sao
constituidos de varios condutores finos (cerca de 0,8mm) no centro e outro
em forma de malha metdlica separado por um dielétrico (isolante).
Mas por que néo utilizar um condutor Unico no centro, como no cabo
coaxial? Porque ao passar por um fio comum, algumas freqiéncias seriam
mais atenuadas que outras, e o sinal seria distorcido (normalmente as
freqiéncias mais altas sdo mais afetadas).
Uma das razdes dessa distorcéo é o Efeito Pelicular (Skin Effect). Significa
que quanto maior a frequiéncia da componente do sinal, mais ela tendera a
se propagar nas bordas do condutor. Em outras palavras, cada componente
do sinal encontra uma resisténcia diferente ao passar pelo mesmo cabo.
Quanto a malha metalica, € utilizada para evitar interferéncias
eletromagnéticas. Os conectores normalmente utilizados em audio séo P2,
P10 e RCA.

— T

P10 mono P2 mono - )
s —— ~~cr_-__ RCA
P10 stereo P2 stereo

Cabos de Video:

Nesse grupo encontramos aqueles cabos desenhados especialmente para
interconectar equipamentos de video. Se distinguem por serem geralmente
cabos coaxiais com impedancia caracteristica de 75 ohms e blindagem
dupla, uma malha exterior e uma folha de aluminio no interior envolvendo o
dielétrico. Podem, entretanto, ser utilizados cabos blindados com conectores
RCA (ver figura acima).

Cabos de Alimentacéo:

Cabos compostos por diversos condutores e revestidos por capa plastica.
Geralmente encontramos o conector P4 mostrado abaixo para alimentacéo
DC.

P4
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Fibras Oticas: 3

Quando se fala em tecnologia de ponta, o que existe de mais moderno séo
os cabos de fibra éptica. A fibra 6ptica € usada principalmente para
transmiss&o de dados. E realizada pelo envio de um sinal de luz codificado
dentro do dominio de frequéncia do infravermelho a uma velocidade de 10 a
15 MHz. O cabo oOptico consiste de um filamento de silica e de plastico, onde
é feita a transmisséo da luz. As fontes de transmisséo de luz podem ser
diodos emissores de luz (LED) ou lasers semicondutores.

Entre as caracteristicas da fibra 6ptica destacam-se: diametro muito fino,
comparavel a um fio de cabelo, sdo muito leves, ndo sofrerem interferéncias
com ruidos eletromagnéticos e radiofrequéncias e permitem trafego de
dados em velocidades muito altas.

& Nucleo
Revestimento
Capaexterna Fipras para aumentar
a resisténcia mecanica

SISTEMAS DE TRANSMISSAO - CABEAMENTO

CABO COAXIAL, TRANSMISSAO POR PAR TRANCADO E FIBRA OPTICA

TRANSMISSAO POR CABO COAXIAL:

O meio mais comum de transmissao utilizado é o por cabo coaxial.

Existem 3 modelos de cabos coaxiais mais utilizados no mercado de CFTV:

Tipo de Cabo  Céamera colorida camera P & B

RG-59 220 metros 440 metros
RG-06 300 metros 600 metros
RG-11 400 metros 800 metros

Os tipos de cabos coaxiais sao diferenciados pelo tipo de armadura e miolo
condutor.
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E constituido de 4 partes: 4

Capa: deve proteger contra a exposicdo ao tempo, existindo forros especiais para
locais imidos ou exposicdo ao sol, tipo PVC, Teflon, Polietileno (Uso externo).

Armadura: Protege o cabo contra RF, deve ser 95% cobre, nunca de aluminio e
serve de meio de retorno.

Isolacdo: Separa a armadura do condutor central.

Condutor: Deve ser 95% de cobre, o calibre é variavel (AWG 18,20 e 22) e pode
ser solido ou trancado (para instalagcdes onde a flexibilidade € importante, cabo
coaxial cristal 75 Ohms proprio para usar em elevadores).

Capacitancia (maior = melhor), atenuacao (menor = melhor).
Todos sé&o revestidos de PVC.

Obs: Os modelos de cabos coaxiais mais usados atualmente nos sistemas de
CFTV de pequeno e médio porte sao:

RGC 59 — 67%.

RGC 59 — 95%.

TRANSMISSAO POR PAR TRANCADO:

Transmisséo de video acima de 150 metros via cabo coaxial, ocasiona perda
e uma ma qualidade de imagem. Utilizando o sistema de par trancado, podemos
alcancar, com boa qualidade, uma distancia de 600 metros P&B ou 400 metros
colorido no sistema passivo e 2.400 metros P&B ou 1.500 metros colorido no
sistema ativo.

Ao utilizar o “HUB” de 4 entradas podera ser utilizado um simples cabo CAT
5 para transmitir até 4 sinais de video, economizando cabo e tempo de instalacao.

Porque a imagem de video “corre” e fica instavel?

Pode ser causado por interferéncia de outro sinal de video ou corrente elétrica,
aterrando o Sistema e isolando a fiacdo de elétrica do sistema, resolvera a maioria
dos problemas.

O cabo CAT 5 pode ser utilizado para transmissao de sinal de video e dados
simultdneos?
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Utilizando o cabo CAT 5 com 4 parese o modelo TTP414V, podemos®
enviar 3 sinais de video e 1 sinal de dados para controle de PAN, sensor de
presenca e outros (RS-422, RS-485).

Cabo Recomendado:
Qual o cabo a ser utilizado?

Cabo UTP (ndo blindado) CAT 5, 24 AWG solido. Cabo néo trancado ndo séo
recomendados.
Pode ser utilizado cabo de telefone trangcado?

Podera ser utilizado porém a uma distancia de 300 metros. Por ser um cabo de
menor
gualidade poderao aparecer interferéncias.

Pode ser utilizado cabo CAT 67

Sim, o cabo CAT 6 apresenta uma menor perda, ocasionando uma maior distancia
de
transmiss&do e uma melhor performance em caso de interferéncia.

Pode um cabo CAT 5 ser colocado junto com outros cabos dentro de uma calha?

Sim, um dos beneficios do par trancado € imunidade a interferéncia. Podemos
utilizar o CAT 5 dentro da mesma calha de outros sinais de video, telefone, cabo
coaxial, internet, ethernet etc. Porém, ndo é recomendado o uso dentro da mesma
canaleta de cabo de forca.

Pode ser utilizado pares livres do cabo CAT5 de uma rede de computadores para transmissao
de sinal de video?

Sim, normalmente a rede de computadores utiliza apenas o primeiro e segundo
par do cabo CAT 5. Portanto, o terceiro e quarto par estdo vazios para utilizacao
do sistema.

Problemas frequientes:

Porque a imagem perde qualidade apés se conectar o sistema ao Quad, Multiplex,
DVR?
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1. Sinal de video pode se degradar em qualquer transmissdo seja por cabob
coaxial ou par trancado. O sinal de video apés passar por qualquer processador
de sinal tem sua perda aumentada. Se o sinal de video for inferior a 0.8 Vpp, a
imagem ficara comprometida (fantasmas ou ondulacbes), sendo entdo
recomendado a utilizacdo de um amplificador de video antes do Quad, Multiplex
ou DVR. Ou ainda, a troca de sistema de passivo para ativo.

Porque o sinal de video aparece com muito brilho, branca ou instavel quando
Utilizando o sistema ativo TTAL111V/TTA111AV?

1. O sistema foi desenhado para transmissdo em longa distancia. Se a distancia
utilizada for inferior a 100 metros, o ganho serd muito grande, saturando a
Imagem. Recomendamos a troca do sistema de ativo para passivo, mais
adequado para pequenas distancias.

2. O receptor TTAL111 AVR, possui uma chave com 5 posicdes de regulagem para

distancia. Selecione a chave com a distancia (de acordo com a tabela), para evitar
a saturacao do sinal de video.

Porque a imagem de video aparece com inferéncia ou tremendo quando
transmitimos um sinal de video?

A conexdo errada de um par trancado pode causar interferéncia ou imagem
‘negativa”. Devera ser seguida as cores do cabo CAT 5, bem como a polaridade
dos mesmos, sendo equivalentes no transmissor e no receptor.

TABELA DE TRANSMISSORES E RECEPTORES PARA PAR TRANCADO

SISTEMA PASSIVO - até 600 metros p/b ou 400 metros color:

Ex: TTP111VT — Balun BNC X Terminal — usar 02 transmissores, um
na camera e outra na base.

SISTEMA ATIVO — até 2.400 metros p/b ou 1.500 metros color:

Ex.: TTA111VT — Transmissor Ativo

TTA111VR — Receptor Ativo

'SISTEMA ATIVO COM DADOS - (Pan, Tilt, Zoom) —video + dados:
Ex: TTA111AVT - Transmissor Ativo com Dados

TTA111AVR - Receptor Ativo com Dados
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SISTEMA DE TRANSMISSAO POR FIBRA OPTICA

Para o funcionamento do sistema é obrigatdrio o uso de conversores
(transmissor + receptor) para cada camera a ser instalada. Para a definicdo dos
conversores adequados é importante discriminar no projeto quais os tipos de
cameras que serdo utilizadas (CAMERA FIXA , SPEED DOME, ETC.); distancia de
cada camera e o tipo de fibra 6ptica usado (MONOMODO OU MULTIMODO)

CAMERA FIXA — CONVERSOR DE VIDEO (TRANSMISSOR + RECEPTOR)

SPEED DOME - CONVERSOR DE VIDEO + DADOS (TRANSMISSOR +
RECEPTOR)

O funcionamento basico do sistema consiste de um transmissor que converte
o sinal elétrico (seja esse sinal de video, audio ou dados) em luz, de um
cabeamento de fibra Odptica (incluem-se nesse cabeamento as conexfes e
emendas utilizadas para conectar os elementos) e de um receptor que converte o
sinal de luz normalmente em sinal elétrico.

DICAS IMPORTANTES
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A escolha correta da camera e da lente é fundamental para obter bons
resultados de filmagem e monitoramento de acordo com sua finalidade. E possivel
obter uma visdo geral de um ambiente com poucos detalhes ou visualizar um
ponto em especifico com muitos detalhes;

As mini cameras sdo recomendadas para ambientes fechados e com boa
luminosidade;

Em locais externos onde bate sol, usar cameras profissionais com lente auto
iris;

Utilizar fonte de alimentagédo proxima a camera;

Verificar sempre tensédo e corrente sugerida pelo fabricante;

Verificagao da polaridade da fonte;

Evitar cabos do CFTV préximo a fiacéo elétrica;

Utilizar tubulacdes independentes, (um para CFTV outro para fiacdo elétrica);

Manter a tubulacao longe de fontes de ruido;

Fazer checagem dos cabos e conexdes BNC,;

Verificacdo dos terminais de conexao;

Em distancias longas, usar amplificador de video;

N&o instalar cameras diretamente para o sol ou reflexo do sol;

Nunca deixe o cabo muito esticado;

Proteja com tubulacdo os cabos sempre que possivel;

Em locais com iluminacéo ruim melhorar a iluminacdo do ambiente, colocar
cameras day & night ou cameras com infravermelho.

Usar o amplificador de video proximo da camera,

Usar o distribuidor de video proximo dos monitores;

E recomendado usar uma fonte por camera, para que todo o sistema nio
seja interrompido durante uma pane da fonte, isto é, evite usar alimentacdo
centralizada.

SISTEMAS DIGITAIS

1.0 -DVRReal Time

O DVR Real Time, é um sistema para monitoramento de imagens em tempo
real, podendo monitorar até 32 cameras e canais de audio.

1.1 - Tecnologia com compressao H.264

O H.264 € o novo e revolucionario codificador de video padrdo de mercado
gue envia videos de qualidade incrivel a baixas taxas de transmissao de dados.
Classificado como parte do padrdo MPEG-4 (MPEG-4 Parte 10), esta incrivel
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tecnologia produz excelentes resultados através da maior variedade de?®

largura de banda, de telefones celulares 3G a iChat AV para videoconferéncia até
HD para transmissao e muito mais.

Incorporando as ultimas inovacdes em tecnologia de compresséao de video, 0
H.264 oferece qualidade de video incrivel pela menor quantidade de dados. O
resultado € um video nitido e claro em arquivos bem menores, economizando
custos de largura de banda em relacédo as geracoes anteriores de codificadores de
video. Por exemplo, o H.264 envia a mesma qualidade que um MPEG-2 a um
terco ou metade de taxa de transmissdo de dados, e oferece resolucao quatro
vezes maior que o MPEG-4 Parte 2 com a mesma taxa de transmissdo de dados.

1.1.1 — Em quais mercados o H.264 interpreta seu papel

O H.264 é um codificador extremamente flexivel. De 3G a HD e além, o
H.264 oferece qualidade excelente para uma grande variedade de largura de
banda e cenarios de usuarios. Ainda por cima, o H.264 é um padrédo sendo assim,
empresas de telecomunicacéo, eletrénicos e transmissao podem criar produtos
interoperaveis entre si. O H.264 foi amplamente adotado por organizacfes que
representam desde telefones celulares a HDTV e CFTV, e vocé pode encontrar
um vasto sortimento de produtos.

1.2 - Compressao via hardware

A solucao Real Time, tem em sua placa de captura dois processadores que
ajudam a digitalizar as imagens capturadas pela placa, assim deixando o
processador livre, ndo sobrecarregando o mesmo.

Esta soluc&o pode ser utilizada em micros convencionais, pois a utilizagao do
processador da maquina sera muito baixo, responsavel apenas pelo processo de
digitalizacdo das imagens e a exibicdo na tela.

1.3 - Software em Portugués

Todo seu contexto de instrugdes encontra-se em portugués trazendo
dinamismo e facilidade na utilizacdo e configuracéo do sistema.

1.4 —Opcionais de Resolucéo

No Software Real Time, vocé podera selecionar a melhor op¢éo de resolucao
para a gravacao e visualizacdo das imagens.

No quadro abaixo vocé terd a relacdo dos nomes e valores para cada
resolucéo:

[Padréo [CIF [DCIF [D1 |
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NTSC 320x240 480x320 640x480

PAL-M 352x288 528x384 480x320

1 — Qualidade Otima: melhor qualidade, necessita de 500 MB de espago em HD
por hora.

2 — Qualidade Boa: necessita-se de 350 MB de espaco em HD por hora.

3 — Qualidade Regular: necessita-se de 200 MB de espaco em HD por hora.

4 — Qualidade Ruim: necessita-se de 50 a 100 MB de espac¢o em HD por hora.

1.5 -=Diversos Recursos de Acionamento

O Software possui uma opcao, onde o usuario podera criar varios tipos de
agendamento para 0s sensores, sera possivel criar até 3 tipos de agendamento
por periodo de tempo.

O sistema também aceita atuar com modulos de 8 reles de entrada e saida,
sendo assim possivel a expanséo para até 32 dispositivos.

Entdo o usuario poderd com isso utilizar um sensor de presenca e quando
detectado o mesmo podera acender uma luz ou disparar um alarme.

1.6 - Visualizacdo Remota com varios recursos

O nosso sistema possui um sistema de visualizacdo remota através do
namero IP de sua rede, sendo assim podendo visualizar, gravar e tirar fotos do
computador de onde usuério estiver.

Ele podera fazer o acesso através de um Web Browser, onde ira digitar seu
IP de Intranet ou Internet, que sera abordados mais a frente desta apostila.

1.7- Recursos completos de PAN/ TILT / ZOOM

Com o sistema Real Time, o usuario poderd com iSso manusear cameras
Speed Domes, realizando a movimentacdo de PAN (movimento horizontal) e TILT
(movimento vertical) e também o ZOOM. Mas estes recursos estardo
condicionados as caracteristicas da Speed Dome.

O sistema disponibiliza 43 protocolos para utilizacdo das Speed Domes.

O sistema de controles de PAN / TILT / ZOOM, poderé ser feitos através do
servidor (maquina onde esta instalado o software) ou através da maquina cliente.

1.8— Sistema Security de Bloqueio de Tela

O sistema depois de instalado comecara a ser inicializado juntamente com o
sistema operacional Windows, s0 que um dos seus grandes diferenciais e que
guando o PC View Real Time se inicializa, ele automaticamente bloqueia o
teclado, sendo que o usuario para desbloquear, devera digitar o usuério e senha.
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Se 0 mesmo ndo tiver permissdo de desbloqueio do teclado, ele n&o!l

ird conseguir efetuar nenhum tipo de atividade no sistema operacional.

1.9- Sistema de Pré-Gravacdo de 100 segundos

O Sistema consegue armazenar em buffer o tempo pré-determinado de 1 até
100 segundos para quando houver algum tipo de movimento, sendo que o0 mesmo
deverda estar agendado para isso, ele possa recuperar este tempo pré-determinado
da imagem.

1.10- Sistema de busca de imagens gravadas

O sistema ir4 conseguir localizar as imagens através de uma linha de tempo,
ou sendo através de data, hora e camera.

Ele também poder& editar algum determinado trecho da imagem, deletar ou
fazer backup de imagens.

1.11- Acesso Multi IP

O software cliente do PC View Real Time, é totalmente gratuito e permite
acessar diversos DVR’s em um mesmo software cliente, onde basta entrar com os
IP’s nos determinados grupos para que se possa fazer o acesso correto.

Exemplo:

Uma empresa situada em Santa Rita, com filial em Sdo Paulo e Rio de
Janeiro. Quando o usuario fizer o acesso remoto ele podera digitar o IP da matriz
Santa Rita e depois dentro do software mandar editar os IPs das filiais em Sao
Paulo e Rio de Janeiro para que se possa visualiza-las.

2.0 -DVRPC View Basic

O DVR PC View Basic foi desenvolvido a partir da necessidade do produto
PC View ser reformulado para uma linguagem de programacéo mais eficiente e
interativa.

Pois hoje o sistema é desenvolvido totalmente em Java, uma linguagem de
programacdo de altissimo nivel. Com esta linguagem poderemos fazer
comunicagcdes com PDA’s, celulares entre outros produtos que utilizem a
linguagem Java. O grande diferencial desta linguagem é a caracteristica multi-
plataforma, que permite a instalacdo em sistemas operacionais Windows e Linux.

O PC View Basic tem o propdsito de substituir os sistemas analdgicos ainda
encontrados no mercado. O sistema armazena as imagens diretamente no HD, faz
gravacdo em modo continuo, estas gravacdes podem ser agendadas, ou seja,
configurando data e hora de gravacdo. Salva imagens, realiza backups de
Imagens, configuracao de brilho, contraste e matiz.
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2.1 -Divisao dos Frames

O Software PC View Basic possui 30fps por placa sendo 7,5fps por canal,
onde o usuario estiver utilizando somente uma camera, esta ficara com um total de
30fps, agora quando o mesmo adicionar outras cameras o software ira fazer a
divisdo dos frames pela quantidade de cameras utilizadas.

Exemplo:

e 1 camera — 30fps
e 2 cameras — 15fps
e 3 cameras - 10fps
e 4 cameras - 7,5fps

2.2 —Instalagdo mais simplificada

O sistema Basic possui uma instalacao totalmente simplificada, sendo assim
a pessoa que for realizar sua instalagcdo ndo ter4 necessariamente que obter
conhecimento sobre informatica, pois este dispositivo realiza a instalacéao
automatica dos drivers e software, tendo que seguir somente as informacdes do
guia rapido.

Apoés seguido as informacbes do guia rapido, o software e drivers estardo
perfeitamente instalados e habilitados para utilizacao.

O sistema depende de um Hard-lock para sua ativacdo, dispositivo
implementado ao produto, apos realizacdo de pesquisa, que informou forma antiga
do pcview ser inviavel e complexa.

Observacao:

O hard-lock e simplesmente uma extensédo da porta paralela do seu micro,
nao sendo indicada a instalacdo em impressoras matriciais.

2.3 - Tecnologia de Compressdo MPEG4

O padrao MPEG-4 estd em desenvolvimento e se direcionando para as
necessidades em torno do aumento da disponibilidade de conteudo audio-visual
em forma digital. Diferente da codificacéo linear de 4udio e video do MPEG-1/2, a
codificacdo MPEG-4 é baseada em objetos, isto é, as cenas &audio visuais sdo
codificadas em termos de objetos. Um Objeto pode ser uma imagem ou um video:
um carro em movimento, uma fotografia de um cdo. Também pode ser um objeto
de audio: um instrumento de uma orquestra, um latido de um c&o. A associacao de
audio e video é chamada de objeto audio-visual. Um novo conjunto de aplicagbes
usara MPEG-4, tais como video conferéncia, comunicacdes moveis, acesso a

video de servidores remotos para aplicagdes multimidias, jogos, etc. Atualmente, o
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grupo MPEG-4 estd voltado para os trabalhos na televisdo digital,3
aplicacoes graficas interativas e World Wide Web. O padrdo MPEG-4 consiste de
trés camadas: Sistema, Audio e Video.

2.4 - Sistema de Buscade Gravacdes

Com o sistema Basic, o0 usuario podera fazer uma busca um periodo de data
e horas iniciais e finais, assim quando clicar no botdo play o préprio sistema ira
verificar se tem alguma gravacao feita naquela data e naquele horario e ira mostrar
na tela para o usuario, ou sendo através do sistema de busca por cameras e por
data e hora, aonde 0 mesmo podera mostrar uma lista de todas as cameras
gravadas, sO que o mesmo também podera fazer uma busca de uma determinada
camera e um determinado periodo de tempo.

Além disso, nesta mesma tela, o usuario podera fazer o backup das
imagens, aonde o mesmo podera escolher entre 2 opcbes, se ele ird fazer o
backup apenas das imagens selecionadas ou se ele ir4 fazer o backup de todas as
imagens.

2.5 —Detecta perda de sinal de Video

O sistema Basic é programado para quando haja perda do sinal de video, ele
mostre na tela um baldo de aviso com a informacdo da camera que perdeu a
imagem. Entdo o usuario podera verificar o que esta acontecendo, por exemplo, a
fonte pode ter queimado ou senédo alguém ter desconectado a camera.

3.0 -CéameralP

As cameras IP Real Time com audio, nos modelos IP 1000 e IP1000W fixas e
IP2000 e IP2000W (PTZ), permitem o controle remoto de movimentos da camera
de forma instantanea e extremamente simples. Através do mouse 0 usuario pode
controlar os movimentos de PAN, TILT e ZOOM digital até 20x, permitindo melhor
monitoramento da imagem.

Permite visualizacdo de imagens ao vivo através de acesso remoto de um Web
Browser, sem a dependéncia de um software especifico como servidor de
imagens. A propria camera envia as imagens diretamente pela rede.

Toda a linha com terminacdo em (W), permite a comunicagcdo sem fio com
tecnologia Wi-Fi. A tecnologia wireless permite a comunicacdo de até 100 metros
de distancia sem barreiras e sem amplificacéo.

A camera IP Wireless pode ser adaptada a antenas de maior ganho, sendo
aplicada a instalacdes com distancia que podem ultrapassar 10Km.

3.1 -Tecnologiade Compressdo MPEG4 com 5 niveis de ajustes
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Além da tecnologia MPEG4, a propria camera possui 5 niveis de*

ajustes, onde o usuario podera ajustar da seguinte forma:
Very High Quality — muito alta qualidade de imagem.
High Quality — alta qualidade de imagem
Médium Quality — media qualidade de imagem.
Low Quality — baixa qualidade de imagem.

Very low Quality — muito baixa qualidade de imagem.
Cada alteracdo feita sera altamente visivel na visualizagcdo e também na
gravacao das imagens.

3.2 —Tecnologia NightShot

A camera é equipada com uma lente de alta resolucdo para fornecer
Imagens cristalinas de alta qualidade em tempo real, mesmo em ambientes de
baixa luminosidade(noite).

3.3 —Deteccao de Movimento com captura de imagens

O sistema ira verificar aonde esta a mascara de detec¢cdo de movimento, e
se houver o movimento dentro desta mascara, e 0 usuario tiver programado para
gue quando houver a deteccdo enviar um video da mesma, ele ira fazer
exatamente isso.

Entdo quando houver o movimento ele ira gravar as imagens e envia-las por
e-mail um pedaco dela para que o usuario possa saber o que esta acontecendo
dentro de seu estabelecimento.

3.4 —Tipode Comunicacéao

No painel traseiro da camera possui um conector RJ-45 para conectar a
camera em uma rede Ethernet 10Base — T ou Fast — Ethernet 100Base — TX
através de um cabo par-trancado categoria 5. A porta de rede suporta protocolo N-
Way e Auto MDIX, permitindo a camera detectar e negociar a velocidade de
transmissao de rede automaticamente.

3.5 - Plataformas Suportadas

As cameras IP’s suportam redes TCP/IP, envio de e-mail via SMTP, http e
outros protocolos relacionados a Internet. Pode ser usada em varios ambientes de
sistemas operacionais, incluindo Windows 98SE, ME, 2000 e XP. Além disso,
pode ser configurada facilmente em outros aplicativos de navegacéo de Internet.

3.6 —Configuracdo Via Web
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Usando um Web Browser padrdo, o administrador do sistema pode
configurar e gerenciar a camera IP diretamente de uma péagina web, através da
Internet ou da Intranet, podendo acessar até 64 usuarios.

— Aplicacbes da camera

3.7

A Céamera IP pode ser aplicada em uma grande variedade de aplicacdes.
Com uma CPU interna, ela pode trabalhar como um sistema stand alone,
provendo uma solucdo baseada em Web para transmissdo de video com alta
gualidade e sons para propésitos de monitoramento. Pode ser gerenciada
remotamente, acessada e controlada de um PC Desktop através da Internet ou da
Intranet via Web Browser. Com um procedimento facil de instalacdo, as imagens
em tempo real estarédo disponiveis.

3.7.1 — Aplicagdes:

e Monitoramento local e remoto de objetos e lugares como locais de construcéo,
hospitais, parques, escolas e centros de cuidados especiais através do uso de
um Web Browser.

e Configuracdo da camera para salvar imagens ou enviar mensagens via e-mails
com um arquivo de video curto.

4.0 -Conhecendo um pouco sobre IP
4.1 —Endereco IP

O endereco IP, ou endereco no Protocolo de Internet trabalham como o
endereco de um website na Internet. Quando séo definidos para uma web camera,
tornam possivel a visualizacdo das imagens como se fosse um site na web,
através de qualquer navegador da Internet como o Internet Explorer ou Netscape
Navigator.

Como exemplo de um endereco IP tem: 64.233.179.104 — se forem digitados
estes numeros na caixa de endereco do navegador, sera acessada a pagina de
busca do Google.

4.2 —Endereco de IP Publico e Privado

Endereco de IP publico é para a Internet como o exemplo citado acima. E
como um numero de telefone conectado a rede publica que pode ser chamado a
partir de qualquer telefone conectado a este servico. Ja um endereco de IP
Privado, opera como se fosse um ramal de uma central telefénica PABX dentro de
uma empresa, ou seja, trabalha somente dentro de uma area limitada como uma
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rede local (LAN) ou uma rede remota (WAN). Se for designado um®

endereco IP privado para uma web cam, sera possivel acessar as imagens desta
camera dentro do sistema da LAN ou WAN, porém nao sera possivel o acesso via
Internet.

Para permitir o acesso das imagens de video através da Internet € preciso
atribuir um endereco IP Publico, que pode ser acessado de qualquer parte do
mundo onde esteja disponibilizando o acesso a Internet. Existem dois tipos de
endereco IP Publico: Estatico e Dinamico.

4.3 —Endereco IP Estatico e Dinamico

O endereco IP Estatico, como mencionado no endereco de exemplo, € um
endereco independente que sera disponibilizado e permanecera sempre disponivel
para a conexdo. JaA um endereco IP Dinamico, ou endereco IP Flutuante ndo € um
endereco independente e 0 mesmo é dividido entre varios assinantes. Ele também
trabalha na Internet da mesma maneira que o Estatico, porém, o endereco é
modificado cada vez que é feita a conexdo. Quando uma web cam tiver de ser
designada como endereco IP Dinamico, certifique-se que a mesma web cam
suporta estas condicfes. De qualquer forma, o endereco Dinamico ndo é téo
conveniente como o0 endereco Estético, desta forma, prefira sempre a utilizacdo de
um endereco IP Estatico quando instalar uma conexdao DSL ou T1 para um DVR,
Placa de Captura ou Camera IP. De qualquer forma atualmente existem diversos
servicos de direcionamento dinamico.

CONFIGURACAO RECOMENDADA PARA COMPUTADOR PARA UTILIZACAO
DE PLACAS DVR GEO VISION, PCVIEW, KODO E ATIS.

Processador: INTEL PENTIUM IV — acima de 2.26 GHZ FSB533
Cooler: compativel PENTIUM IV (aconselhavel de cobre)
Memoria: 256MB DDR400, p/ 16 cameras: 512MB DDR400
Placa méae: tipo off-board ¢/ CHIPSET INTEL

Modelos de placa mée aconselhaveis: ASUS P4P800, ASUS P4C800, ASUS
P5GD2 DELUXE, ASUS P5GDC DELUXE,

Gabinete: 4 baias (tamanho)

Gravador de CD ou DVR: p/ backup
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Placa de Video: aceleradora com CHIPSET NVIDIA com no minimo 64MB para
placas Geo Vision, PCVIEW e ATIS. Para placas KODO utilizar Placa aceleradora
ATI RADEON 9550 ou superior.

Fonte 400W

HD MAXTOR 80GB 7200RPM (minimo)
WINDOWS 2000 / XP PRO

PARA VISUALIZACAO REMOTA: placas de rede 3COM 100MBITS FULL

DUPLEX (no caso de utilizagcao em rede)
BANDA PARA INTERNET: 256 KBITS p/ 4 cameras (recomendavel)

Obs. Muita atencéo a qualidade e poténcia da fonte;
E imprescindivel o uso de NO-BREAK no caso do sistema ligado 24 horas;

ATENCAO:

Modelos de placa mae com incompatibilidades comprovadas:

PLACA MAE CHIPSET

ASUS P4S8X-X SIS 658/963

MSI 648 MAX-L SIS 648/963

SUPERMICRO X5SSE-GM-0 INTEL SERVER WORK GC-SL
ASUS P4R800-VM ATI9100IGP

GIGABYTE GA-8TRS300M ATI9100IGP

ASUS P4S800D SIS 655FX/964

MSI PT880 NEO-FIRS (PT880) VIA PT880/VT8237

QUALQUER PLACA MAE C/ CHIPSET VIA
QUALQUER VARIACAO DA ASUS P4S800 (Ex. P4S800-MX).

GLOSSARIO DE CIRCUITO FECHADO DE TV RESUMIDO

AC / alternate current: Corrente Alternada.
AC/DC: corrente alternada / corrente continua.

Attenuator [Atenuador]: Circuito que tem afinalidade de reduzir a
amplitude de um sinal elétrico sem introduzir distorcdo consideravel na fase
ou na freqiiéncia desse sinal.

Auto Iris (Al) [iris Automatico]: Processo automatico para variar a abertura
de uma lente, em resposta as variagdes de luminosidade no ambiente.
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Balun: Dispositivo usado para equalizar ou transformar um sistema®

desbalanceado com cabo coaxial de pares trangcados para um sistema
balanceado também com esse tipo de cabo.

Bipolar [Bipolar]: Sinal em que a amplitude varia tanto no sentido positivo
como no negativo, podendo também apresentar a condicdo de amplitude
zero.

BNC: Conector Neil-Concelman, tipo baioneta: é o tipo mais usado de
conector em CFTV e em sistemas de TV, para a transmissao do sinal de
video com largura de banda basica e através de cabo coaxial.

CCD (Charge-coupled Device) [Dispositivo de carga acoplada]: O
dispositivo mais moderno para a transmissao de imagens, que substitui as
antigas valvulas eletronicas. Ao ser inventado, na década de 1970, era
previsto inicialmente para uso como dispositivo de memoria. E utilizado mais
freqientemente em cameras, e também em tele-cine, maquinas de fax,
scanners, etc.

CCD aperture (Abertura de CCD): A parte da area total de um chip CCD
gue é sensivel a luz.

CFTV [Closed Circuit Television] [Televisdo em Circuito Fechado]:
Sistema de televisdo destinado a um numero limitado de
espectadores/usuarios, ao contrario dos sistemas publicos de transmissao
de TV.

CFTV camera: Unidade contendo um dispositivo de captacdo de imagens,
gue gera um sinal de video com a largura de banda basica.

CFTV installation: Sistema de CFTV, ou conjunto de grupos de sistemas,
compreendendo ainda todo o hardware, iluminacdo auxiliar, etc., montado
em local abrigado.

CFTV system: Conjunto formado por uma camera e lentes, bem como todos
0S equipamentos auxiliares, necessarias para a vigilancia de uma
determinada éarea.

Coaxial cable [Cabo coaxial]: O tipo mais comum de cabo com condutor de
cobre, usado na transmissdo de sinais de video. Apresenta uma seccao
coaxial, na qual o centro é o condutor para o sinal, enquanto que a
blindagem externa protege o cabo contra a interferéncia eletro-magnético.

DC [Direct current]: Corrente continua, ou seja, corrente que se desloca em um

Unico sentido, ao contrario da corrente alternada.
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Decoder [Decodificador]: Dispositivo utilizado na recuperagdo de sinais a®

partir de uma fonte codificada (‘composite’).

Duplex: Referéncia ao sistema de comunicacdo em que a informacéo e
transportada nos dois sentidos [= sistema duplex]. Em CFTV, o sistema
duplex é usado para indicar um tipo de multiplexador capaz de executar duas
funcbes simultaneamente, fazendo a gravacéo e a reproducao no modo
multiplex. O termo também pode significar a comunicacdo em duplex, entre
um comutador matricial [= matrix switcher] e um driver de PTZ de sites, por
exemplo. Focal length [Distancia focal]: A distancia entre o centro optico [=
geométrico] de uma lente e o foco [ie. o ponto principal de convergéncia
focall.

Frequency [Frequéncia]: Numero de ciclos completados por uma forma de
onda na unidade de tempo. E geralmente expressa em Hertz [1 Hertz = 1
ciclo / segundo].

Frequency modulation [Modulacdo de freqiéncial: variacao da
frequéncia de uma onda senoidal ou portadora, seguindo as variacoes de
amplitude de um sinal de modulacéo.

I/O: Input / Output.

Impedance (Impedéancia): Propriedade comum atodos os condutores
elétricos (metalicos ou ndo) referentes a oposicéao total a passagem da
corrente elétrica em um circuito elétrico. A resisténcia, aindutancia, a
capacitancia e a condutancia tém influéncias variadas sobre a impedancia,
dependendo da frequiéncia, material dielétrico envolvendo os condutores, as
reacdes fisicas entre os condutores e fatores externos. A impedancia é
normalmente representada pela letra ‘Z', sendo também medida em Ohms
(simbolo ‘W ', da letra grega ‘Omega').

Interference (Interferéncia): Perturbacbes de origem eletro-magnético que
acarreta respostas nao-desejadas em outros equipamentos eletrénicos.

IP: indice de protec&o. Sistema formado por indices numéricos e usado para
definir a qualidade da protecdo oferecida por qualquer envoltoria de
equipamento elétrico contra as influéncias externas, tais como a umidade,
poeiras e o impacto.

iris: Dispositivo utilizado para controlar a abertura de uma lente e, portanto,
a quantidade de luz que atravessa essa lente.
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Lens (Lente): Sistema 6ptico utilizado para focalizar determinada cena no®
dispositivo gerador de imagens de uma camera de CFTV.

Liquid crystal display (LCD): Tela utilizada para a apresentacéao de
textos/graficos com base em uma tecnologia denominada ‘cristal liquido', em
gue a reflexdo ou transparéncia de uma tela varia em funcdo de diminutas
correntes elétricas nela aplicadas. As vantagens das telas de LCD séo o
baixo consumo de energia (podem ser facilmente alimentadas por baterias) e
0 preco baixo das unidades produzidas em massa. As desvantagens sao o
pequeno angulo do campo de viséo, resposta muito lenta (lenta demais para
ser utilizada em sistemas de video), invisibilidade no escuro, a hao ser se
houver iluminacéo de fundo para a tela, e a dificuldade de reproduzir as
cores verdadeiras nessas telas.

Lux (Ix): Unidade fotométrica usada para medir o nivel de iluminacéo. E
definida como sendo a iluminagcdo sobre uma superficie quando o fluxo
luminoso de 1 lumen incide sobre uma area de 1 metro quadrado. E também
conhecida por ‘lumen por m 2' ou ‘candela-metro'.

Manual iris: Sistema manual para variar a dimens&o da abertura de uma
lente.

Matrix: Rede l6gica configurada em disposicao retangular, de intersecdes de
canais de entrada / saida.

Matrix switcher (Comutador matricial): Dispositivo utilizado para a
comutacdo de mais de uma camera, ou VCR, ou impressora de video, ou
equipamento similar, para mais de um monitor, ou VCR, ou impressora de
video, ou equipamento similar. E muito mais complexo e apresenta muito
mais recursos que o comutador de video (video switcher) comum

Modem: Termo comum é formado por duas palavras: modular e demodular.
A funcdo de um modem € estabelecer a conexdo entre um dispositivo
(geralmente um computador) através da linha telefénica e outro, equipado
com o ‘modem’.

Modulation (Modulagéo): Processo através do qual uma das caracteristicas
de uma forma de onda de RF (p.ex., angulo de fase ou amplitude) podera ser
variada, de acordo com as caracteristicas correspondentes de uma outra
forma de onda (sinal de mensagem).

Ohm: Unidade de resisténcia elétrica, definida como sendo a ‘resisténcia
elétrica entre dois pontos de um condutor elétrico, aos quais se aplica uma
diferenca de potencial de 1 Volt , para produzir uma corrente de 1 A nesse
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condutor', ndo sendo este condutor a fonte geradora de qualquer forcal
eletromotriz'.

Output impedance (Impedéancia de saida): A impedancia apresentada por um
dispositivo a sua carga. A impedancia medida nos terminais de saida de um
transdutor sem carga, considerando-se as demais forcas atuantes aplicadas iguais
a zero.

Pan and tilt (P/T head): Unidade motorizada que permite o posicionamento
vertical [tilt'] / horizontal [‘pan'] de um conjunto camera + lente. Geralmente
sao utilizados os motores de CC de 24 nestes componentes, além dos de
110 V CA, sendo que as de 240 V CA poderao ser fornecidas sob
encomenda.

Pan unit: Unidade motorizada usada para o posicionamento horizontal de uma
camera

Pinhole lens: Lente com distancia focal fixa, para observacfes através de
pequenas aberturas, utilizada nos casos de vigilancia secreta. Essa lente
normalmente ndo tem controle de foco, mas dispde de varias funcdes de iris.

Pixel (derivado de picture + element): Geralmente se refere a célula unitaria de

imagem em um chip
CCD. E formado por um foto-sensor e os circuitos de controle respectivos.

PTZ- camera: Camera equipada com os recursos de ‘pan' ( giro no plano
horizontal), tilt (giro no plano vertical) e lente ‘zoom'.

PTZ site driver (ou: ‘receiver'; ou: ‘decoder’): Dispositivo eletrénico,
geralmente fazendo parte de um comutador matricial de video, que recebe
sinais de controle em formato digital e codificado, usados para o comando de
movimentos da camera (‘pan’, ‘ilt', ‘zoom' e focalizagao).

Quad compressor (ou: split screen unit / unidade com particbes de
tela): Equipamento que permite a apresentacédo simultanea de partes da
imagem (ou varias imagens diferentes) em um dnico monitor. Geralmente, se
aplica a um monitor com 4 particdes na tela.

Resolution: Valor numérico que indica a capacidade de uma camera (ou
sistema de TV) para reproduzir detalhes da imagem. O numero de ‘pixels'
gue pode ser reproduzido com boa definic&o.

Remote control: A transmissédo / recepcdo de sinais para o controle de
equipamentos remotos, tais como as unidades ‘pan & tilt', controles ‘wash
and wipe', e outros similares.
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RF signal: Sinal de radiofreqiiéncia, que pertence a faixa acima de 3002
GHZ.

RG-11: Cabo coaxial para video, com impedancia de 75 Ohms, e com
diametro muito maior que o cabo RG-59 (aproximadamente, 12 mm). Com
esse cabo, pode-se operar a distancias maiores (pelo menos o dobro que o
cabo RG-59), mas € muito mais caro e de manuseio mais dificil.

RG-58: Cabo coaxial projetado com impedancia de 50 Ohms, néo sendo,
portanto, proprio para circuitos de CFTV. E muito semelhante ao cabo RG-
59, apenas apresentando um diametro um pouco menor.

RG-59: Tipo de cabo coaxial cujo uso mais comum €é nos sistemas de CFTV
de pequeno e médio porte. E projetado com impedancia de 75 Ohms.
Apresenta um diametro externo de aproximadamente 6 mm , oferecendo
uma boa combinacdo entre a maxima distancia admissivel (até 300 m para
sinal monocroméatico e 250 m para sinal a cor) e a boa qualidade da
transmissao.

RS-232: Formato utilizado na comunicacao digital, que requer o uso de
apenas dois cabos, sendo também conhecido como ‘comunicacao serial de
dados'. O padrao RS-232 define o sistema para a comunicacao assincrona,
mas nao estabelece a forma de representacao para os ‘bits', ou seja, nao
define o formato completo da mensagem e do protocolo. E utilizado com
muita freqiéncia nas comunicacdes de CFTV entre teclado e o ‘matrix
switcher' (comutador matricial), ou entre o ‘matrix switcher' (comutador
matricial) e os ‘site drivers' de PTZ. A vantagem apresentada pelo padraoRS-
232 sobre os demais é sua simplicidade e o uso de dois condutores
somente.

Scanner: Quando se refere a um equipamento / componente de CFTV, o
termo significa o Unico cabecote para o deslocamento no plano horizontal.
Quando se refere a um componente gerador de imagens, corresponde ao
dispositivo equipado com um chip CCD para fazer a varredura de
documentos ou imagens.

Serial data: Transmissao de dados, seqtiencialmente no tempo, ao longo de
um condutor Unico. Em CFTV, o método mais comum usado para a
comunicagcao entre teclados e o comutador matricial (matrix switcher), e
também para o controle de cameras PTZ.

Serial interface: Interface de comunicacéao digital na qual os dados sao
transmitidos e recebidos sequencialmente ao longo de um condutor unico ou
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de um par de condutores. Os padrées mais comuns de interface serial sdo3
RS-232 e RS-422.

Serial port: Porta de entrada / saida de sinais através da qual um
computador se comunica com o mundo exterior. A porta serial padrao tem
como base a interface RS-232, permitindo a comunicacao bi-direcional
através de um circuito relativamente simples, ja que o fluxo de dados é
sequencial.

S-VHS: Formato ‘S-VHS', utilizado na gravac&o de video. E um novo padréo,
proposto pela JVC, que mantém a compatibilidade total com o formato VHS
e que oferece uma resolucéo horizontal muito melhor, com até 400 linhas de
TV. Isso se deve principalmente as técnicas de separacao de cores, melhor
gualidade dos cabecotes de video e das fitas magnéticas. Esse sistema €&
geralmente associado com a separacéo dos sinais Y/C.

Time lapse VCR (TL VCR): Gravador de video, mais comumente do formato
VHS, no qual se pode prolongar o tempo de gravac¢ao de uma Unica fita para
até

960 horas (no caso de uma fita para 180 minutos). Este € um tipo de VCR
freqientemente utilizado nos sistemas de CFTV. O principio de
funcionamento é muito simples: em vez manter o deslocamento da fita com
velocidade constante de 2,275 cm/seg, (como € o caso dos gravadores VCR
do tipo VHS, para uso doméstico), este sera feito em etapas separadas que
poderdo ser controladas individualmente. O gravador desse tipo dispbe de
um grande numero de funcdes especiais e muito utilizadas em sistemas de
CFTV, tais como disparo de alarme externo, registro da data e da hora no
sinal de video, procura de alarmes, etc.

UHF signal: Sinal de Frequéncia Ultra Elevada. Em televisao, refere-se ao
espectro de radiofrequéncias entre 470 MHz e 850 MHz.

UTP (Unshielded Twisted Pair) [Par trancado sem blindagem]: Cabo
elétrico com um (ou mais) par de condutores de cobre isolados, formado com
uma Unica envoltéria. Atualmente € o meio mais comum para trazer o sinal
do telefone e dados para o computador ‘desktop'.

Vertical resolution [Resolucgéo vertical]: Detalhes da crominancia e da
luminancia apresentados verticalmente na tela do tubo de raios catddicos. E
limitada pelo nimero de linhas de varredura.

VHF (Very High Frequency): Faixa de sinais com frequéncias entre 30 e
300 MHz. Em televiséo, a banda | de VHF utiliza freqiéncias entre 45 MHz e
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60 MHz, enquanto que na banda lll, sdo utilizadas as freqiéncias entre 1804

MHz e 215 MHz. A banda Il € reservada para as transmissdes de radio em
FM, com as frequéncias de 88 MHz a 108 MHz.

VHS (Video Home System): Formato de gravacéo de video, proposto pela
JVC, utilizado tanto em sistemas domésticos como em CFTV. Dentre as
limitacbes estdo a velocidade de gravacdo, a fita magnética utilizada e as
técnicas de separacdo de cores. A resolucdo apresentada na maioria dos
equipamentos modernos de CFTV supera a do sistema VHS.

Wavelet: Tipo especial de compressao de sinal de video, mais adequado
aos sistemas de CFTV, que oferece relacbes de compressao mais altas e
gualidade igual ou superior a do padrédo JPEG.

Zoom lens [lente zoom]: Jogo de lentes em que € possivel variar a
distancia focal, ao mesmo tempo em que se mantém o objeto focalizado, o
gue da a impressao de que o objeto esta se aproximado ou se afastando do
observador. Geralmente € controlado por meio de um teclado, com teclas
com a marcacgao ‘Zoom In' [zoom ativado] e ‘Zoom Out' [zoom desativado].

Introducéo:
Os diversos tipos de lentes para Circuito Fechado de TV (CFTV) possuem
caracteristicas que permitem adaptar as cameras a varios tipos de
ambientes. Apresentaremos aqui uma breve descricdo dessas
caracteristicas e conceitos de funcionamento das lentes.

Caracteristicas:

Foco e Zoom:

As lentes podem possuir ajustes de foco e zoom (nitidez e
aproximagao) manuais ou motorizados. Lentes com zoom manual s&o
chamadas de Lentes Varifocal. Geralmente o ajuste manual é feito
apenas na instalacado da camera e o ajuste motorizado pode ser feito a
gualquer momento através de centrais de comando.

« Iris Manual ou motorizada;

A iris é responsavel pela entrada de luz na lente e deve ser ajustada de
acordo com a intensidade luminosa do ambiente. Lentes com ajuste
manual de iris sdo normalmente usadas em ambientes internos, onde a
luminosidade permanece constante. Lentes com iris motorizada podem
ser usadas em diversos ambientes, pois ela € regulada através de
centrais de comando.
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« Auto iris (Iris Automatica):

o

o

o1~

O ajuste automatico da iris é feito por um pequeno motor elétrico
situado na lente que altera a abertura. Normalmente usada em
ambientes externos, onde a variacao de luminosidade € maior. Possui
com um conector que deve ser ligado a camera, geralmente de 4
pinos.

Auto Iris Video Drive:

Ao usar lentes Auto iris é necessario controlar sua operacao.
Lentes Auto Iris Video Drive possuem um circuito eletrdnico que
utiliza o sinal de video da camera para controlar o motor da lente.
Em outras palavras, é a lente que controla a entrada de luz.

Auto iris Direct Drive (Auto iris DC):

Nesse modelo € a camera que controla a lente, enviando o sinal
de controle de abertura diretamente ao motor da lente. Por ndo
possuir circuito eletrbnico, normalmente é mais barata que a lente
Auto [ris Video Drive.

. Montagem C e CS:

Se refere ao tipo de rosca presente nas cameras e lentes. Indica,
ainda, a distancia da rosca ao CCD da camera.

A distancia entre a rosca e o CCD nas cameras C é de 17,5 mm e nas
cameras CS 12,5 mm. As lentes C ndo podem ser usadas com
cameras CS, mas as lentes CS podem ser usadas com cameras C,
desde que seja usado um espacador de 5 mm para manter inalterada a
distancia focal. A figura abaixo mostra a ligagcado de uma lente CS em
cameras C e CS.

25
=

W
Camera Ponto
CS /" Focal
»
Camera C J&J Anel
Espacador

5 mm

4

- >

-
o

Filtro de Spot e Filtro ES:
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Sao filtros de iluminacao infravermelha para filmagem noturna que sao
acoplados as lentes.

Lente Pinhole:

E um tipo especial de lente, com um didmetro muito pequeno, de cerca de 2

mm.

Conceitos:
Abertura (F Stop):

As lentes normalmente possuem duas medidas de abertura. A maxima
abertura (F Stop minimo) quando a lente esta totalmente aberta e a
minima abertura (F Stop maximo) pouco antes da lente estar
completamente fechada. Uma abertura maior significa que a lente
deixa passar mais luz em condi¢des de pouca iluminagao, permitindo
geracao de imagens melhores. Por outro lado, uma abertura menor
pode ser necessaria em locais onde exista muita iluminagéo, evitando
a saturacdo da camera. A abertura influencia diretamente a
Profundidade de Campo (ver Profundidade de Campo

N L I
(\/' ‘VD' ""

12 156 16
CCD (Camera’s Imaging Device):

O CCD é um dispositivo de baixo consumo que capta as variagées de
luz que formam a imagem. E a "janelinha" que fica na camera, onde a
imagem é projetada e depois transformada em sinal elétrico. O
tamanho do CCD influencia a qualidade da imagem e o angulo de
visdo. Comparando duas cameras com tamanho de CCD diferentes e
com o mesmo tipo de lente, percebe-se que a camera com CCD maior
tera imagem de melhor qualidade com angulo de visdo mais
abrangente. Normalmente o CCD é especificado em fracédo de
polegada. Ex: 1/3" e 1/4”".
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« Angulos de Viso:

S&o os angulos horizontal e vertical que indicam o quao abrangente € a
Imagem captada. Podem ser muito pequenos, em torno de 1 grau e
muito grandes, com cerca de 89 graus.

« Distancia Focal:

A distancia focal corresponde a distancia entre o CCD da Camera e a
lente. Ela é medida em milimetros(mm) e esta diretamente relacionada
ao angulo de visao e o alcance obtidos. Lentes com distancias focais
curtas (cerca de 8,5 mm) proporcionam angulos de visao largos (cerca
de 57,4 graus). Lentes com distancias focais longas (cerca de 75 mm)
proporcionam angulos de visdo estreitos (cerca de 6,8 graus), porém
com alcance maior. Para uma distancia "normal”, ou seja, semelhante
a nossa visao a olho nu, tem-se distancia focal de 16 mm e angulo de
30,5 graus.

Existem lentes com distancia focal fixa e variavel (ver Foco e Zoom.

fo8 5mm Angle=30 5" [Normal)
Angle«57 4"

o Profundidade de Campo:

Se refere a area dentro do campo de visdo que esta em foco. Uma grande
Profundidade de Campo significa que uma grande porcentagem do campo de
visdo esta nitida, desde objetos mais proximos até mais afastados. Uma pequena
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Profundidade de Campo significa que apenas uma parte do campo de visdo®

esta nitida.

A Profundidade de Campo € influenciada por varios fatores, entre eles:
-Lentes com Angulos de Vis&o largos geralmente proporcionam uma grande
Profundidade de Campo.

-Lentes com abertura menor proporcionam uma profundidade maior (ver figura
abaixo).

-Usando Lentes AUTO IRIS o ajuste automatico da abertura pode significar
variacdes na Profundidade de Campo. A noite, por exemplo, pode haver uma
menor Profundidade de Campo devido a grande abertura da lente. Logo, objetos
em foco durante o dia podem néo estar focalizados a noite.

Profundidade de Campo em funcao da abertura da Lente

0 1.5m 3m a.5m om 7.5m am 10.5m

Apostila Curso IPR
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